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Opracowanie i wdrozenie zintegrowanego systemu
informatycznego dla jednostek oswiatowych miasta Lublin.
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Projekt pod nazwg ,Opracowanie i wdrozenie
zintegrowanego systemu informatycznego

dla jednostek oSwiatowych miasta Lublin”

jest wspotfinansowany ze Srodkéw Europejskiego
Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach
Regionalnego Programu Operacyjnego
Wojewodztwa Lubelskiego na lata 2014-2020.

Wartosc¢ dofinansowania wyniosta ponad 11 000 000,00 PLN

Gtownym celem projektu jest zwiekszenie wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych
w administracji publicznej oraz wzmocnienie rozwoju e-ustug publicznych w dziedzinie oSwiaty.

Projekt zaktada wdrozenie centralnego systemu do kompleksowej obstugi gminnych jednostek oSwiatowych,
w tym uruchomienie funkcji wspomagajacych zarzadzanie oSwiata w sferze organizacyjnej i dydaktycznej,
rozwoj e-ustug, rozbudowe istniejacego programu finansowo-ksiegowego.

Powstaty system pozwala na udostepnienie szerokiego zakresu ustug publicznych dla ucznia, rodzica i nauczyciela
np. e-dziennik, nabor do przedszkoli i szkot, obstuga awansu zawodowego nauczycieli, obstuga wnioskow
na stypendia.

Dotychczas uzywane odrebne aplikacje informatyczne zostaja zastgpione jednym systemem centralnym,
ktéry stworzy warunki do szybszej i efektywniejszej wymiany danych oraz informacji. Dzieki realizacji projektu
zostana zapewnione kompleksowe rozwigzania do zarzadzania oSwiata oraz udostepnione jednolite ustugi
publiczne w zakresie oSwiaty.

" Tubfin i

MIASTO INSPIRAC]I

Lubelska szko}a przysztosci
to szko}a wykorzystulqca
nowoczesne technologle

jako merozerwalne 0gniwo
procesu dydaktyczno
-wychowawczego

t

Szanowni Panstwo,

Miasto Lublin jest organem prowadzacym dla 153 szkot
i placowek oSwiatowych réznych typow. Wielos¢ realizowanych
przez nie zadan wigze sie z potrzeba stosowania specjalistycz-
nego oprogramowania, aktualizowanego na biezaco. Nasz
samorzad dostrzega te potrzeby.

Cel, do ktérego dazyliSmy i dazymy to standaryzacja technik
i technologii informatycznych w catym miescie w sposéb zorga-
nizowany. Od 2015 roku realizowaliémy projekt ,Opracowanie
i wdrozenie zintegrowanego systemu informatycznego dla
jednostek os$wiatowych Miasta Lublin” wspétinansowany
ze Srodkow europejskich. Podjelismy sie realizacji tego trudnego,
pionierskiego projektu, aby utworzy¢ centralny system
do kompleksowej obstugi gminnych jednostek oSwiatowych,
by m. in. usprawni¢ funkcje wspomagajace zarzadzanie oswiata
w sferze organizacyjnej i dydaktycznej oraz rozwina¢ e-ustugi
skierowane do mieszkancow Lublina. Centralizacja zasobdéw
i ustug wykorzystuje nie tylko zasoby miejskiego Data Center,
ale réwniez technologie chmurowe. ZapewniliSmy dostep jedno-
stek oswiatowych do szerokopasmowej infrastruktury miejskiej
dbajac nie tylko o standard danych, ale i o ich bezpieczenstwo.

Teraz projekt dobiega konca i juz mozemy sie cieszy¢ z jego
efektéw. Systemy wdrozone w oswiacie w skutecznie wpieraja

prace szkot zachowujac wysokie standardy bezpieczenstwa.
Ujednalicenie systeméw to efektywne wykorzystanie zasobdw,
a takze optymalizowanie kosztéw ich funkcjonowania. Sita skali
rozwigzania sprawita, ze samorzad z powodzeniem wdraza
oprogramowanie i rozwigzania, ktdre jeszcze niedawno byty
poza naszym zasiegiem. W prace nad projektem masowo
wigczyty sie lubelskie szkoty, udostepniajac sztab ludzi, ktérzy
po przeszkoleniu posiadajg wiedze ekspercka. Ten kapitat
pozostaje, bedzie stuzyt rozwojowi miasta i z pewnoscia
wykorzystany zostanie w kolejnych projektach. Wspdlne
zaangazowanie pracownikéw oswiaty, informatykéw, partneréw
w realizacje wdrozen sprawito, ze dzisiaj mozemy wspdlnie
Swietowac zakonczenie tego bardzo ambitnego projektu. Lubel-
ska szkota przysztosci to szkota wykorzystujaca nowoczesne
technologie jako nierozerwalne ogniwo procesu dydaktyczno-
-wychowawczego. Jestem przekonany, iz odwaga i konsekwen-
Cja miasta w stosowaniu nowych technologii sie optaca, ponie-
waz jako samorzad, staramy sie jak najlepiej przygotowac dzieci
i mtodziez do funkcjonowania we wspétczesnym Swiecie.

Krzysztof Zuk
Prezydent Miasta Lublin
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Gigabit do kazdej szkotly

sieC z bezpiecznym wyjsciem do Internetu

Bezpieczenstwo

ujednolicenie polityk bezpieczenstwa dla jednostek

Centralizacja aplikacji finansowych

chmura ERP /finanse, ksiegowos¢, budzet, sprawozdawczosc/

Centralizacja aplikacji oswiatowych

chmura EDU /sekretariat, arkusz organizacyjny, dotacje,
hurtownia danych oSwiatowych/

System obiegu spraw i dokumentow

centralna komunikacja pomiedzy jednostkami i gming

e-ustugi publiczne

centralna rekrutacja, dzienniki, strefa ucznia, nauczyciela, rodzica

Przystepujac w 2016 roku do realizacji projektu ,Opracowanie
i wdrozenie zintegrowanego systemu informatycznego dla
jednostek oSwiatowych miasta Lublin” widzielismy ogrom
zadan organizacyjnych stojacych nie tylko przed samorzadem,
ale réwniez przed dyrektorami i pracownikami jednostek oSwia-
towych.

Naszym celem byta informatyzacja placéwek, standaryzacja
i integracja narzedzi do realizacji rosnacych zadan oSwiatowych.

Dzisiaj, szczegdlnie w czasie epidemii, mozemy stwierdzic,
ze podjete przez nas dziatania przyniosty oczekiwane efekty,
a stworzone aplikacje odpowiadajg na potrzeby realizowanych
zadan.

Poprzez szeroki rozw6j e-ustug, projekt pokazat nie tylko nowe
oblicze urzedu, ale réwniez nowe ablicze szkoty, mozliwosci
wspotpracy i aktywnosci zaréwno uczniow, rodzicow, jak
i nauczycieli.

Nasze zaplanowane i konsekwentne dziatania sprawity,
iz w marcu 2020 roku szkoty byty przygotowane do funkcjono-
wania w zmieniajacej sie rzeczywistosci, do podjecia i prowadze-
nia edukacji zdalnej z wykorzystaniem Office 365 i dziennika
lekcyjnego.

Jestesmy jednym z niewielu miast w Polsce, ktére wdrozyto
edukacje zdalng w ujednoliconych, bezpiecznych rozwigzaniach
chmurowych, a Lublin postrzegany jest, jako lider edukacji
zdalnej.

Mariusz Banach
Zastepca Prezydenta ds. Oswiaty i Wychowania Miasta Lublin

Projekt oswiatowy, w ktérym petnie role koordynatora na
poziomie strategicznym to potezne wyzwanie t3czace ze soba
Swiat urzedniczy, oSwiatowy i technologiczny. Dla sprawnosci
realizacji zadan zostat powotany zespdt wdrozeniowy oraz
grupy eksperckie niezbedne dla realizacji projektu, poniewaz
skala wdrozen wymagata dziatan niestandardowych.

W efekcie udato sie znalez¢ petny kompromis technologii
z oSwiata. Wdrozenia objety zasiegiem 43 tysigce uczniow
i blisko 6, 5 tysigca nauczycieli.

Nasz system integruje najwazniejsze procesy w oSwiacie.
Technologie ulokowalismy w miejskich serwerowniach, a nie w
szkotach, co stanowi przetom, ktdry znaczaco utatwit dyrekto-
rom szkét sprawniejsze zarzadzanie lubelska oswiata.

Catkowita wartos¢ projektu to 25 milionéw ztotych w tym
koszty objete dofinansowaniem to 15 milionéw ztotych.

Obecnie jestesmy w fazie eksploatacji systemow, ktéra wymaga
wsparcia wielu uzytkownikéw z wykorzystaniem nowych narze-
dzi, zapewniajacych odpowiedni poziom bezpieczefistwa.

Wielki wysitek po stronie Miasta Lublin oraz partneréw
i wykonawcéw w projekcie zaczyna przynosi¢ oczekiwane efekty.

Andrzej Wojewodzki
Sekretarz Miasta Lublin



KORZYSCI | EFEKTY. Eous

Lubelska oswiata otrzymuje pakiet nowych narzedzi wspomagajacych prace. Zmiana ta
ma charakter totalny, dotyka bowiem wszystkie jednostki zwigzane z oSwiata. Technolo-
gie znane z rozwiazan klasy enterprise skuteczne wpieraja prace lubelskiego samorzadu.
Nowe standardy techniczne to wieksze bezpieczeristwo oraz centralizacja zarzadzania
siecia, aplikacjami, a takze procesami wspieranymi przez oprogramowanie.

Tak radykalna zmiana wymagata, oprécz odwaznych decyzji zarzadzajacych miastem,
aprobaty i zaufania srodowiska nauczycieli i dyrekcji szkét. Zespoty wdrozeniowe, grupy
ekspertéw, liderzy wdrozen, metodyki zwinne - to wszystko po kilku latach przygotowan
zadziatato. Wspomniane przeze mnie $rodowisko aktywnie wtaczyto sie w prace, dzielac
sie swoja praktyczna wiedza. Po raz kolejny okazato sie, ze to zespodt, jego wiedza
i zaangazowanie decydujg o powodzeniu nawet najambitniejszych projektéw.

Dzisiaj, po wdrozeniu, sytuacja wyglada zupetnie inaczej: szkoty maja szerokopasmowy
miejski Internet z gigabitowymi przeptywnosciami, potaczony z siecig - Ogélnopolska
Siecig Edukacyjna, ustandaryzowane aplikacje oraz centralny system do pracy zdalnej.
Szkoty wykorzystuja technologie i tworzg nowe wymagania, a majac duzy apetyt
na nowe ustugi - staty sie Swiadomym partnerem w projektach IT. Ujednolicony
dla wszystkich szkét dziennik elektroniczny umozliwit integracje z rozwigzaniami
chmurowymi Microsoft, co w obliczu pandemii pozwolito nam na natychmiastowe uruchomienie zdalnego nauczania.

Réwnolegle staramy sie wdraza¢ ustugi, utatwiajace zarzadzanie ponad 8000 komputerami w naszych szkotach. Centralizujemy
systemy poczty elektronicznej, hosting stron www wedtug obowigzujacych standardéw, spetniajacy wymagania dostepnosci.

Jeden duzy projekt informatyczny wywotat lawine pomystéw zmieniajacych wizerunek nowoczesnej szkoty. W kolejce czekaja kolejne
wdrozenia, zmiana infrastruktury kablowej oraz wyposazenia nauczycieli oraz pracowni.

Grzegorz Hunicz
Dyrektor Wydziatu Informatyki i Telekomunikacji
Petnomocnik Prezydenta Miasta ds. informatyzacji

OBSZARY FUNKCJONALNE

Jednym z gtéwnych zatozen w planowaniu i realizacji catego projektu byto zapewnienie
by od strony funkcjonalnej system wspétprojektowali jego docelowi uzytkownicy. Taki
sposob realizacji projektu byt mozliwy poniewaz w Urzedzie jak i w jednostkach oSwiato-
wych znaleZli sie ludzie chetni i kompetentni, dysponujacy szeroka wiedza z zakresu
procesow realizowanych w oswiacie.

Naszym gtéwnym celem od samego poczatku byt szeroki zakres merytoryczny wdrozenia
obejmujacy 27 obszaréw funkcjonalnych oraz to co najtrudniejsze przy tak wielowatko-
wym i wieloobszarowym projekcie, czyli przeptywy miedzy poszczegélnymi obszarami.
Produktem finalnym zgodnie z oczekiwaniami i tytutem projektu jest zintegrowany
system informatyczny do obstugi jednostek oswiatowych.

Nietrywialnym zadaniem okazato sie osadzenie w miejskim centrum przetwarzania
danych aplikacji, zwykle sprzedawanych jako gotowe rozwigzania chmurowe. Implemen-
tacja systemow i aplikacji w naszym srodowisku byta kluczowym priorytetem wynikaja-
cym z wymogow bezpieczenistwa przetwarzania danych.

Przed nami najwazniejsze wyzwanie projektu - utrzymanie i rozwoj systemu przez kolejne
5 lat.

Katarzyna Fiedorek
Zastepca Dyrektora Wydziatu Informatyki i Telekomunikacji
Kierownik Projektu

Planowanie cyklu budzetowego ™ Analizy budzetowe ™ Rekrutacja ™ Art. 30 ™ Obowiazek szkalny ™
Dotacje podrecznikowe B Dotacje jednostek B Stypendia B Awans zawodowy nauczycieli B System internetowy B
Obstuga sekretariatu m Dziennik W Plan lekcji m Kadry s Ptace s Biblioteka m Stotéwka i magazyn m
Obstuga przedszkola/bursy B Sprawozdawczos¢ oswiatowa B Ksztatcenie mtodocianych pracownikéw B
Poradnia psychologiczno-pedagogiczna m Obstuga zasobéw m Kasa zapomogowo-pozyczkowa
podniesienie poziomu bezpieczefistwa przetwarzanych danych i Zaktadowy fundusz Swiadczen socjalnych m System obiegu spraw i dokumentow m System finansowo-ksiegowy W g

153 jednostki oswiatowe objete wdrozeniem m ponad 10 000 pracownikow oswiaty m
ponad 54 000 uczniéw i przedszkolakéw i jednolite narzedzia pracy dla catej lubelskiej oswiaty B
27 obszarow funlkcjonalnych w jednym systemie z unikalnymi rozwiazaniami integracyjnymi m



VULCAN

Wyobrazmy sobie
przysztosc

VULCAN jest liderem w branzy
rozwigzan dla oswiaty i producentem
specjalistycznego oprogramowania
utatwiajgcego codzienng prace

i podejmowanie decyzji w szkotach

i samorzadach w catej Polsce.

Napedzajg nas pasja i che¢ rozwoju.
Wiedza i doswiadczenie pozwalaja
nam sprostac¢ najwiekszym wyzwaniom.
Nieustannie spogladamy w przysztosc
edukacji, wcielajgc w zycie nowe
pomysty i innowacyjne rozwiazania.

Kompleksowe rozwiazanie
skrojone pod indywidualne
potrzeby Miasta Lublin

W ramach projektu VULCAN wspottworzyt
Zintegrowany system informatyczny dla
jednostek oswiatowych Miasta Lublin -
nowoczesne rozwigzanie dostosowane
do potrzeb i oczekiwan nowoczesnej
lubelskiej oswiaty.

System pozwala na kompleksowa
obstuge gminnych jednostek oswiatowych
i wspomaga w zarzadzaniu oswiatg

w sferze dydaktycznej oraz organizacyjnej.
Dzieki wdrozeniu systemu zdalna edukacja
stata sie mozliwa i przyjemniejsza dla
ponad 50 tysiecy pedagogdw i uczniow.

Rozwiazanie, ktore taczy i integruje
Zintegrowany system to cata gama ustug publicznych adresowanych do ucznidw, rodzicéw,

nauczycieli i pracownikow samorzadu. W ramach projektu VULCAN przygotowat

az 29 modutdéw, ktore wspomagaja:

r@‘l Edukacje zdalng

— Dziennik elektroniczny, biblioteka szkolna
<>l Elektroniczna rekrutacje
\ 2 Nabory do szkot, przedszkoli i ztobkow

Pomoc uczniom
Stypendia, wsparcie uczniéw uzdolnionych, poradnia psychologiczno-

-pedagogiczna

adooo Organizacje pracy szkot, przedszkoli i burs
“:ﬁg Arkusz organizacyjny, plan lekcji, stotowka i magazyn szkolny

ﬁ Obstuge pracownikéw jednostek oswiatowych

Kadry, ptace, kasa zapomogowo-pozyczkowa, ZFSS, awans zawodowy nauczycieli,
dofinansowanie ksztatcenia mtodocianego pracownika, jednorazowy dodatek
uzupetniajacy

N Organizacje oswiaty w samorzadzie
{q‘ {q Obowigzek przygotowania przedszkolnego, obowigzek szkolny i nauki, rozliczanie
(R ()

dotacji podrecznikowych, dotacje dla jednostek niepublicznych, sprawozdawczos¢
o stanie oswiaty

www.vulcan.edu.pl



. GRUPA KAPITALEOWA WASKO

e-rozwiazania
tworza przysztosc

Jestesmy firmg o 70-letniej tradycji. Specjalizujemy sie

w projektowaniu, wytwarzaniu i wdrazaniu kompleksowych,
dedykowanych rozwiazan informatycznych, wspomagajacych procesy
zarzadzania. Dla administracji publicznej pracujemy juz 30 lat.

Od 2012r. nalezymy do GK WASKO

8

o WASKO .if.

WASKOO e COIG 4BUSINESS

GABOS FONON"

WWW.COIG.PL

Nasi Klienci

ROZWIAZANIA

KSAT

KSAT 2000i - Zintegrowany System
Zarzadzania dla jednostek samorzadu
terytorialnego, ktérego zadaniem jest
wspomaganie catosci proceséw
administracyjnych realizowanych

w jednostkach samorzadowych.

SYSTEMY OBIEGU
DOKUMENTOW

Intradok, Mdok - sprawna,
usystematyzowana

i bezpieczna obstuga
elektronicznego obiegu
dokumentéw oraz spraw

CENTRUM
BEZPIECZENSTWA

Security Operation System (SOC),
Zintegrowane Systemy
Bezpieczenstwa, Testy
Penetracyjne, Audyty IT

*e® CENTER

Cloud Backup, Wirtualizacja,
Cloud Computing, Kolokacja,
Ustugi w modelach
SaaS/laaS/PaaS

E"IDENS

Zintegrowana platforma
informatyczna sktadajaca sie

z dziedzinowych modutéw
opisujacych kluczowe procesy
zachodzace w przedsiebiorstwie

W W W ¢ Ol G P

COIG S.A. w ramach projektu: “"Opracowanie i wdrozenie zintegrowanego systemu
informatycznego dla jednostek oswiatowych miasta Lublin" wspétfinansowanego przez
Unie Europejska ze srodkow Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach
Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewodztwa Lubelskiego na lata 2014-2020,
wdrozyt system KSAT2000i w 158 jednostkach oswiatowych Gminy.

Moduty funkcjonalne wdrozonego,
scentralizowanego Systemu stanowia:

PLANOWANIE | MONITOROWANIE
BUDZETU

SPRAWOZDAWCZOSC
BUDZETOWA

CENTRALNY REJESTR
umow

NALEZNOSCI | ZOBOWIAZANIA
KSIEGE GEOWNA
FAKTUROWANIE

MAJATEK

Zgodnie z planem standaryzadji i integracji
systemow informatycznych w/w projektu
COIG S.A. wdrozyt szyne danych ESB
integrujaca pozostate aplikacje
dziedzinowe pracujace w jednostkach
oswiatowych Gminy oraz Urzedzie, w tym:

PLANOWANIE CYKLU
BUDZETOWEGO

OBStUGA WSPARCIA UCZNIOW
UZDOLNIONYCH, PRZYZNAWANIE
STYPENDIOW

KADRY-PLACE

OBStUGA STOLOWKI SZKOLNEJ
IMAGAZYNU

oraz ujednolicit system Obiegu Spraw
i Dokumentéw Mdok w jednostkach
oswiatowych Gminy.

W ramach realizacji projektu "E-rozrachunki,
e-podatki, e-optaty wysoka jakos¢ ustug,
kompetencje i elektronizacja administracji
samorzadowej" wspoétfinansowanego ze
srodkéw Unii Europejskiej w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja
Rozwadj, COIG S.A. zmodernizowat

i rozbudowat system KSAT2000i pracujacy
w Urzedzie Miasta Lublin. Projekt obejmowat:
obstuge podatkéw, optat oraz naleznosci
dotyczgcych gospodarowania
nieruchomosciami.

Ponadto COIG S.A. dostarczyt i wdrozyt
Internetowa Platforme Informacyjno-Ptatnicza
(https://plip.lublin.eu).

Platforma Informacyjno-Pfatnicza udostepnia
informacje o zobowigzaniach mieszkarncéw,
umozliwia w fatwy i szybki sposéb
uregulowanie zobowiazan przy zachowaniu
petnej kontroli nad terminami ptatnosci oraz
nad stanem zobowiazan wobec Gminy Lublin.




Lublin

Lider zdalnego nauczania,
czyli miasto inspiracji

Microsoft

Od zdalnej nauki
do szkoty przysztosci

Szybkie rozwigzania — trwate zmiany

UtworzyliSmy 56 tysiecy kont dla uzytkownikéw edukacyjnych,

a takze przeprowadziliSmy cykl doskonalenia dla wszystkich
dyrektoréw i nauczycieli z platformy Office 365. ,Pracujemy

nad przeniesieniem wszystkich tresci edukacyjnych do chmury.
Chcemy, by we wszystkich placéwkach dostepny byt szerszy pakiet
ustug elektronicznych i panowata jeszcze lepsza komunikacja” —
potwierdza Grzegorz Hunicz — Dyrektor Wydziatu Informatyki

i Telekomunikacji w lubelskim Urzedzie Miasta.

Jeden standard, jeden spdjny system

Integracja kont pocztowych w jednej domenie sprawita, ze login

w postaci adresu e-mail mozna wykorzystac do zarzadzania trescig

i zabezpieczeniami, a takze zarzadzania czasem przez kalendarz.
Dostarczenie narzedzie chmurowych juz teraz umozliwia korzystanie
z aplikacji Word, Excel i PowerPoint przez przegladarke i jest punktem
wyjscia do rozwoju projektu, ktéry zapewni mozliwos¢ korzystania

z jednego standardu plikéw w najnowszej wersji pakietu Office.
Korzystajg z niego nauczyciele i uczniowie zarowno w domu, jak

i w szkole na dowolnym urzadzeniu. Dzieki temu znika wykluczenie
cyfrowe spowodowane brakiem kompatybilnoSci wersji. Warto tu tez
wspomniec o integracji funkcjonujacego juz w szkotach od pewnego
czasu dziennika elektronicznego firmy VULCAN — z ktérego w Polsce
korzysta 7000 szkét — z produktami Microsoft. Daje to dostep do
jednej, zintegrowanej platformy do komunikacji dla wszystkich szkét,
dostarczanej i zarzadzanej centralnie przez miasto. Integracja obu
rozwigzafn zapewnia nauczycielom i uczniom gotowe, prekonfigurowane
Srodowisko pracy w aplikacji Microsoft Teams, w ktorej nowe zespoty
automatycznie tworzone s3 dla kazdego przedmiotu w kazdym kolejnym
roku szkolnym wraz z odpowiednim przypisaniem nauczycieli
prowadzacych przedmiot i ucznidéw z poszczegdlnych klas.

Dowiedz sie wiecej:
https:/aka.ms/ZdalnaNauka
https:/aka.ms/TransformacjaEDU

https:/www.microsoft.com/pl-pl/education

Marek Btaszczak

Dyrektor Szkoty Podstawowej nr 58 w Lublinie

.Nie ma jednego przepisu

na doskonalenie transformadji
cyfrowej w szkole, poniewaz
wszedzie wyglada to inaczej.
Wazna jest budowa Swiadomosdi,
ze technologia to nie gadzet,

ale czesc zycia”

Bozena Jarmut

Nauczycielka informatycznych przedmiotow

zawodowych w Zespole Szkét Energetycznych
im. prof. Kazimierza Drewnowskiego w Lublinie

.Podczas nauki zdalnej bardzo
wazna role petni wtasciwe
zorganizowane nauczanie, okreslenie
jasnych regut komunikacji i to nie
na poziomie poszczegolnych
nauczycieli, ale w odniesieniu

do catej spotecznosci szkolnegj".
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TECHNOLOGIES

JesteSmy dynamicznie rozwijajaca sie polska firma dziatajgca na miedzynarodowym
rynku ustug informatycznych, od 10 lat. Wg rankingu Top 200 tygodnika Computer-
world z 2019 roku, w zestawieniu ,Najwieksi dostawcy rozwigzan bezpieczenstwa”
awansowalisSmy na 8 miejsce, notujgc 9% dynamike wzrostu r/r, bedgcym jednoczesnie
nr 3 w Polsce posrad firm integratorskich dziatajgcych w tym obszarze.

Wiedza — 40 inzynierow i ekspertow, 240 certyfikatow technicznych
Doswiadczenie - 1000+ zrealizowanych projektdw, 14 krajow w Europie, Ameryce, w ktérych pracowalismy
Zaufanie -550+ klientow, 150 referencji polecajacych

JesteSmy ekspertami w bezpieczenstwie informacji, a w szczegolnosci
w zagadnieniach tj.:

Q 2D Q. =)k

ZARZADZANIE CYFROWA BEZPIECZENSTWO MONITOROWANIE BEZPIECZENSTWO
TOZSAMOSCIA APLIKAC]I | DANYCH BEZPIECZENSTWA SRODOWISK WIRTUALNYCH

6 e ®

NETWORK ACCESS MONITOROWANIE BEZPIECZENSTWO ZARZADZANIE
CONTROL UZYTKOWNIKOW SIECI | KOMUNIKAC)I BEZPIECZENSTWEM
UPRZYWILEJOWANYCH INFORMACJI

W komunikadji IP - nasze portfolio produktéw i ustug pozwala na zbudowanie zunifikowanej sieci od poziomu podtgczenia
uzytkownika, az po skomplikowane sieci w centrach danych i obejmuje:

J) = N

Nasze rozwigzania sa najlepsze bowiem wspotpracujemy z technologicznymi Swiatowymi liderami w obszarze
cyberbezpieczenstwa. Potrafimy technologie dopasowac do indywidulanych potrzeb klienta, bo rozumiemy specyfike
jego biznesu. Ksztattowanie konkretnych rozwigzan jest mozliwe dzieki wiedzy technologicznej i modelowej wspotpracy
z partnerami.

Swoja pozycje eksperta zbudowaliSmy na wielokrotnie unikalnych kompetencjach w skali kraju jak i Europy. Pracujemy
dla wielu sektoréw, obstugujac zarowno klientow korporacyjnych jak i Srednie przedsiebiorstwa. Doradzamy organizacjom
z pierwszej setki najwiekszych firm w Polsce. Oferta dla sektora publicznego obejmuje wszystkie nasze obszary dziatania.
Lata doSwiadczen zebranych przez nasz Zespot stawia nas jako jednego z najbardziej cenionych i wiarygodnych dostawcow
rozwigzan ,szytych” na miare dla administracji publicznej, zarowno na szczeblu centralnym, jak i samorzadowym.

Apius, wspdlnie z wydziatem informatyku UM Lublin, zrealizowat innowacyjny projekt, ktorego celem byto umozliwienie
bezpiecznej i wydajnej pracy uczniom i pracownikom placowek oSwiatowych. Zbudowane przez Apius rozwigzanie zapewnia
m.in. nastepujace funkcjonalnosci:

@ blokowanie niewtasciwych tresci dla dzieci @ szybkie facze o przepustowosci
i mtodziezy korzystajacej z sieci Internet (np. przemoc, > 1Gpbs dla placowek oSwiatowych,

LGRS T2 AN @ centralne, aktywne monitorowanie catego systemu

@ ochrone komputeréw korzystajacych z sieci Internet i jego poszczegolnych czesci sktadowych,
przed ztoSliwym oprogramowaniem oraz wirusami,
z ktérymi moga sie zetkna€ podczas pracy z sieci
Internet,

@ wykrywanie atakow i anomalii.

@ zabezpieczenie dziennika elektronicznego oraz
innych aplikacji cyfrowych, z ktorych korzystaja
pracownicy i uczniowie,

Cate rozwigzanie jest zbudowane w oparciu o technologie najlepszych na Swiecie producentow systemow bezpieczenstwa.
Dzieki eksperckiej wiedzy architektow i ekspertow Apius potaczone one zostaty w sposéb zapewniajgcy najwyzszy poziom

bezpieczenstwa uczniom i pracownikom placowek oSwiatowych.

www.apius.pl
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SAMSUNG

4

dla edukaciji

Samsung inspiruje Swiat i ksztattuje przysztoSc poprzez wyjatkowe idee oraz innowacje. Firma aktywnie kreuje i definiuje
nowe standardy w Swiecie technologii. Jako lider branzy nie tylko rozwija oraz dostarcza innowacyjne rozwigzania, ale takze
czuje odpowiedzialnoS¢ spoteczng. Szkoty s3 przez nas traktowane na rowni z najbardziej wymagajacymi Klientami biznesowymi
oczekujacymi fachowego podejscia, niezawodnosci i wysokich standardow, dlatego tez dostarczamy do jednostek edukacyjnych
rozwigzania profesjonalne z najwyzszej potki, poprzez Partneréw posiadajacych najlepsze kompetencje i znajomosé rynku —
naszym Partnerem strategicznym w tym obszarze jest grupa Nowa Era.

W ramach projektu dostarczyliSmy do Szkoly Podstawowej nr 58 w Lublinie komplet narzedzi: monitory interaktywne
QBH-TR oraz Samsung Flip 2 do sal lekcyjnych, ekrany informacyjne, tablety dla nauczycieli oraz smartfony.

Monitory interaktywne to nowa jakos¢ w nauczaniu. Duzy dotykowy ekran jest intuicyjny w obstudze i pozwala dzieciom
i mtodziezy odkrywac Swiat nauki w najbardziej przystepnej dla nich formie. Monitor daje nauczycielowi szeroki wachlarz
narzedzi oraz ora utatwia prace, dzieki tgcznosci z innymi urzadzaniami — komputerem, czy telefonem. Funkcje monitora
Flip pozwalajg na nanoszenie uwag bezposrednio na zdjecie, czy odtwarzany film, co otwiera ogromne mozliwosci dydaktyczne.

Wszystkie notatki i rysunki sporzadzone w trakcie lekcji moga

by¢ tatwo zapisane w pamieci urzadzenia, a pozniej udostepnione
wszystkim uczniom na skrzynki email. Wszystkie materiaty sg
bezpiecznie przechowywyane z pomoca szesciocyfrowej blokady
dokumentow.

Ekrany informacyjne zarzadzane przez system Samsung Magiclnfo
wysSwietlajg aktualne tresci dotyczace zycia szkoty. Zarzadzanie
przygotowanym materiatem oraz ekranami odbywa sie w sposob
zdalny, umozliwia tworzenie dedykowanych tresci, harmonogramow
oraz integracje z innymi systemami np. dziennikiem elektronicznym.

Innowacyjne laboratorium Empiriusz stworzone przez Nowa
Ere takze bazuje na ekranach Samsung i pozwala na przeprowadzanie
doSwiadczen chemicznych w wirtualnym Swiecie w sposéb atrakcyjny
i absolutnie bezpieczny dla ucznidw.

Samsung Tab Active 2 - tablet wyposazony w technologie NFC,
dzieki ktorej mozna odczytywac dane z kart zblizeniowych. Unikatowe
rozwigzanie rejestracji czasu pobytu dziecka w przedszkolu bazujace
na tablecie. Dzieki zastosowaniu rozwigzania KNOX Configure,
catos¢ prac zwigzana z wtasciwa konfiguracja urzadzen odbywa
sie w trybie zdalnym.

Samsung A20e - urzadzenie wykorzystywane jako terminal kart zblizeniowych obstugujacy system wydawania positkow
w szkotach.

Samsung Tab S6 Lite to doskonate narzedzia dla nauczycieli wspomagajace prowadzenie zajec. Jednolity metalowy korpus,
rozlegty ekran oraz rysik S-Pen tworza z niego niezastapione narzedzie do robienia notatek oraz przygotowywania materiatow
dydaktycznych. Kompatybilno5¢ z monitorami Samsung gwarantuje ptynna prezentacje stworzonego materiatu na duzym
ekranie.

Zastosowane rozwigzania wspierajg biezaca prace szkoty, komunikacje nauczyciel — uczen, szkota — rodzic. Umiejetnie
wykorzystane wpieraja kreatywnos¢ uczniéw i pomagaja nauczycielom uatrakcyjnic lekcje, aktywizowact dzieci i mtodziez
oraz uczyc¢ efektywnej wspotpracy. Dodatkowo wspierajg dziatanie szkoty w formie hybrydowej — wirtualne laboratoria
czy monitory interaktywne moga by¢ skutecznie wykorzystywane do nauczania zdalnego.

www.nowaera.pl/aktywnatablica

www.samsung.com
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LUBLIN OTRZYMAt PRESTIZOWA
NAGRODE SMART CITY AWARD
ZA WDROZENIE KOMPLEKSOWEGO

LUBLIN3D - e

wykorzystanie wielu zrodet

ﬁJ

SITIEI_T @ IR4d  MODELU PRZESTRZENNEGO MIASTA.

F O R U M | EDYCJA Nagroda byta przyznana podczas X/ Smart City Forum

w kategorii od 100 tys. do 500 tys. mieszkancow.

- Trojwymiarowy model, ktéry powstat na potrzeby Lubling,

jest kolejnym etapem budowania inteligentnego miasta

Zobrazowanla satelltame z pu+apu | Dane gromadzone w miescie C . . , . )
samolotu, drona, opracowania . WEKTORY dotyczace roznych zagadnien i moze byc wykorzystany zarowno w dziataniach partycypa

RASTRY |

cyjnych, jak i rozwojowych. Od lat pracujemy nad tym,
by Lublin byt miastem inteligentnym, przez to bardziej
atrakcyjnym dla mieszkancow i inwestorow. Nagroda jest
dla nas potwierdzeniem, ze to krok w dobrym kierunku
- moéwi Krzysztof Zuk, Prezydent Miasta Lublin.

Nagroda zostata przyznana za zwiekszanie dostepnosci

| oraz transparentnosci narzedzi cyfrowych, co jest wyrazem
MODELE TERENU realizowania rzeczywistej strategii rozwoju miasta, zgodnie
z paradygmatem Human Smart Cities. W 2019 r. Urzad we

wspotpracy z firma SHH Sp. z 0.0., przystapit do rozbudowy

Systemu Informacji Przestrzennej w zakresie pokazywania .o zu presydent wissta Lublin Artur Szymeayk 2-co Prezydenta ds. inwestyci | Rozwoju

danych 3D. Powstat geoportal 3D, ktéry udostepnia tréjwy-

miarowe wizualizacje obiektow miejskich, uksztattowania terenu, warstw zieleni i zjawisk przestrzennych, czy to

poprzez modele 3D, chmure punktéw czy tez model siatkowy (mesh). Przyczynia sie to do mozliwosci tworzenia wielo-

N W - - ] . ' aspektowych analiz 3D i opartych na nich opracowan tematycznych. Model 3D oparto na miedzynarodowym standardzie
MODELE MESH 3D | MODELE WEKTOROWE 3D | City GML2.0, w ktérym réwniez zostaty wykonane modele w ramach projektu CAPAP.

Twarzone oraz istniejgce modele 30
16 istotng czescig zasobu informacyjnego




